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Chuiktum seiner hersoglichen Durchlaucht Bersog Theoderich 111. von

Purian in Absprache mit seiner fiirstlichen DBurchlaucht Fiirst
P eomar bon Drachenhain

BVir, Bersog Theoderich 1. von Nurian geben kund und 3u wissen,
dass alle Jfeindgchaftlichkeiten ob des landlaufig so genannten
Peinkrieges ung suwider sind und bon uns verabscheut werden.
Daber goll firderhin primo jegliche @ntat, bdie in  Ddiesem
Zusammenbang sutage tritt mit der doppelten Strafe beleat werden.
Daber soll secundo die alte Freundschaft und Biindnistreuer unserer
PLander Nurian und Beligonia durch feierliche Zusammenkunft der
Hobhen wieder belebt und bvertieft werden. Zu diesem WBehufe haben
wir uns mit seiner Durchlaucht FFiirst Leomar von Drachenbain in
Cinvernehmen gesetst, dags diese Zusammenkunft der Hoben in
Drachenbain stattfinden soll und durch die Anivesenbeit seiner
Durchlaucht, Bersog Theoderich 111. von PNurian Glans erhalten soll.

Gegeben am 2. Tag im Launing 920 nach Tulkas
Bersog Theoderich 1. von Nurian

Cinladung, allem Polke und allen Damen und Berren 3u Gehor

Zur feierlichen Schtoertleite laden toir, seine Burchlaucht Ffiirst
P eomar bon Brachenbain, die PNoblen des Konigreiches ein. €s soll
in feierlichem Rabmen bdie nachbarschaftliche FFreundschaft bon
Rurian und Beligonia gepfleat werden. In diesem Sinne wird eine
‘ Schwertleite selebriert werden. Zum Ritterschlage selbst wird seine

bersogliche Durchlaucht, Bersog Theoderich 1. bon Purian
“ erscheinen, um Ddiese gemeinsam durchfithren. Denn aus beiden
\ PLanven, Purian und Beligonia, soll je ein Knappe in den edlen
‘L’ Ritterstand erboben werden. Gern geseben ist es auch, wenn unter

den Gasten weitere Rnappen im Gefolge sind, die bei diesem Anlass
ebenfalls su Rittern geschlagen werden sollen.

Jede Person von Rang und PNamen sei dasu geladen, den Glans und
die Ehrenbaftigkeit des Standes su feiern und die nachbarschaftlichen
Besiehungen im Sinne der Landesherren su vertiefen.

Jriirst Leomar von Brachenbain
Gwontag, 02. Tag im 2. Pocnamond, 47 n. 4. 1|



Cinladung 3u den Berbstaeschichten

Liebe Larp-Freunde,

wir mochten Euch einladen von Freitag, den
06.11. bis Sonntag, den 08.11.2020 auf dem
Georgenhof bei Hayingen gemeinsam eine
Adelsgesellschaft zu spielen.

Spielweise und Ambiente

Wir bemiihen uns, ein stimmungsvolles und
passendes aulleres Ambiente fiir Adelsspiel
zu bieten. Das Spiel wird nahezu keine
Spielleitung bendtigen. Daher werden wir in
Rolle mitspielend prasent sein. Alle Mitspieler
tragen durch konsequente und dem
gesellschaftlichen  Anlass angemessenen
Spielweise zum Gelingen des Cons bei. Durch
die NSCs wird es zusatzliche Spielimpulse
neben dem reinen Ambientespiel geben.

Charakterwabhl: alte, neue SCs und NSCs

Die Veranstaltung ist auf neue wie alte
Adelscharaktere ausgerichtet. Um moglichst
vielen Adelscharakteren eine Bihne zu bieten
werden wir es so handhaben, dass die
Gastgeberseite einige wenige Bedienstete
stellen wird, man also keine Dienerschaft
mitzubringen  braucht.  Wer trotzdem
Bedienstete mitbringen mochte soll daran
nicht gehindert werden, Zielgruppe sind
jedoch Gaste von Stand: also Freiherren,
Ritter, Barone, etc. Neben dem Adel dirfen
selbstverstandlich auch hochgestellte, aber
titellose Personlichkeiten qua Amt teil-
nehmen. Solltet ihr einen Adelscharakter neu
entwerfen wollen sind wir euch gern dabei
behilflich. Wer sein Adelsspiel mit einer
kleinen Mission verbinden mochte, oder
Uberhaupt diese Form des Spiels erst einmal
ausprobieren mochte, dem legen wir eine
Rolle als NSC-Adel ans Herz.

Bei der Darstellung von Adelscharakteren
allgemein erwarten wir einen gewissen
Standard an Gewandung.

Nicht zuletzt suchen wir natlrlich eine
Handvoll NSC-Bediensteter flir die Gastgeber
und Leute flr das Kiichenteam — ohne das
wird es nicht gehen. Auch als Bediensteten-
darsteller kann man eine Menge Vergniigen
haben, auflerdem wirde hier kein Beitrag
fallig.

Programm, Plot und Vorbereitungsméglich-
keiten

Passend zum feierlichen Anlass haben wir ein
mannigfaltiges Programm geplant, das auch
Spielimpulse und Ratsel-Plot-Strénge vor-
sieht. Was jedoch mitnichten im Vordergrund
stehen soll. Hauptelemente des Programms
werden die genannte Schwertleite und die
Vorbereitungen darauf sowie ein Ballabend
sein.

Wir sind guter Hoffnung euch den Pro-
grammablauf in ausreichend zeitlichem
Vorlauf zusenden zu kdnnen, so dass ihr euch
im Vorfeld gut vorbereiten kdnnt.

Der Georgenhof

Der Georgenhof (freizeitheim-georgenhof.de)
bietet Zimmer mit drei bis flinf Betten und
gute sanitare Anlagen. Auch die Anfahrt
findet ihr auf der Homepage.

Getranke miissen wir vor Ort beziehen und
werden sie zu annehmbaren Preisen an euch
verkaufen. Wasser, Kaffee und Tees zu den
Mabhlzeiten sind frei.

Kosten

Flir Spieler wird der Unkostenbeitrag 75 €
betragen, fiir NSCs 55 € und fiir Bedienstete
des Hauses und das Kichenteam wird kein
Unkostenbeitrag erhoben. Ein wenig Spiel-
raum im Beitrag gibt es fur ein paar wenige
Bodenschlaferplatze und fiir Kinder, die kein
eigenes Bett bendtigen. Vermerkt das einfach
in eurer Anmeldung und wir sprechen dann
direkt einen Preis mit euch ab.

Anmeldung

Sendet eure Anmeldungen einfach per Mail
an steheiss@web.de, ihr erhaltet dann eine
formlose Anmeldebestatigung und die Konto-
daten. Zur Anmeldung reichen bei Charak-
teren die wir kennen der Name und die oben
genannten Angaben aus, ansonsten brauchen
wir schon eine Charaktergeschichte, gerne
auch ein Bild. Es stehen 65 Pldatze zur Ver-
figung.

Es freut sich auf euch das Vorbereitungsteam,
Niki, Julia, Steffen, Andi, Manuel, Tobi



